
Matemáticas al aire libre   Patrones, leyes y reglas 4

Quitapalito

Contenido: descubre la ley.

Intención: descubrir muestras, hacer 
previsiones.

Duración: 15 minutos.

Tipo de actividad: concentración, 
tranquilo.

Material: 10 objetos.

No. de participantes: -- Preparación: fondo neutral.

Edades: A partir de 4 o 5 años. Lugar: Al aire libre o dentro. 

Desarrollo:  

(1) Explicar el juego realizando un ejemplo con alguien. 

1. Colocar una línea de 10 objetos (p.e. palitos) en el suelo. 

2. Acordar qué participante va a comenzar.

3. Explicar que, en cada turno se puede elegir el quitar o 1 o 2 palitos seguidos.

4. Objetivo final del juego: NO ser el que coge el último, es decir quien coja el
último palito ha perdido. 

(2) Formar equipos de 2 personas. 

(3) Debatir en equipo de 2 cómo averiguar la ley con la que puedas prever quien va a
ganar

Fuente: sin fuente.
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